-* Cloner un objet a l'infini olf 1),

Activinspire

Pour copier un objet sous le logiciel Activinspire il existe 2 possibilités:

* La premiere est de sélectionner |'objet puis de le copier dans le menu ou bien d'utiliser la fonction
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Néanmoins cette action copie |'objet « une seule fois ».

* Laseconde permet une copie « a l'infini » de 'objet choisi. Il faut sélectionner I'objet ( image, forme

géométrique, mot(s), étiquettes ... ) et dans le menu de |'objet, sélectionner « faire glisser une copie »

I = s °
Navigateur de propriétés
< Navigateur d'action

# Insérer un lien vers un fichier...

i Couper X
A Copier #C
L, Coller 8BV

Dupliquer D
% Supprimer ®

Transformer
Aligner
Organiser

Faire glisser une copie

£ Verrouillé

# Masqué
¥ o 1 % Faire glisser une copie iz}
) | [y

Il suffira de venir cliquer sur I'objet initial et de le faire glisser autant de fois que nécessaire jusqu'a
I'endroit voulu. Cette fonction peut par exemple étre utilisée en mathématiques avec les piéces et les
billets, en conjugaison avec les terminaisons ...

Résolution de problémes

- Ce que donne papa au vendeur
Papa achéte un ordinateur
portable qui colte 439 €.
Il donne deux billets de 200 €

et un billet de 100 € au
vendeur.
Combien va-t-il lui rendre ?

Ce que rend le vendeur a papa
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